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I. ARGUMENT

Educatia timpurie reprezintdi o etapa
esentiala in  dezvoltarea personalitatii
copilului, in formarea competentelor de
comunicare, a autonomiei si a atitudinilor pozitive fati de diversitatea culturali. in acest context,
experientele educationale europene constituie o oportunitate de imbogitire a practicilor didactice
si de diversificare a modalitatilor de invidtare, prin activitdti atractive, interactive si adaptate
particularitdtilor de varsta ale prescolarilor.

in contextul participdrii celor doud cadre didactice la cursul de formare Erasmus+ desfasurat
in Dubrovnik, Croatia, proiectul educational isi
propune sd valorifice experientele si achizitiile dobandite in cadrul mobilitétii europene, prin
integrarea acestora in activitdtile instructiv-educative desfisurate la nivelul grupei mari.

Proiectul urmareste familiarizarea prescolarilor cu elemente specifice spatiului european,
stimularea curiozitatii fatd de alte tiri si culturi, precum si dezvoltarea interesului pentru
comunicarea intr-o limba straina, prin intermediul jocului, al explordrii si al experientelor de
invatare adaptate particularitatilor de varsta.

Personajul central al proiectului este Pescirusul Barny, mascota grupei, care devine ghidul
copiilor intr-o caldtorie imaginard spre Dubrovnik. Alegerea pescdrusului ca mascotd este
fireasca deoarece acesta este o pasire specificd zonelor de coastd si poate fi intdlnit frecvent in
Dubrovnik, deasupra marii, in apropierea portului si a zidurilor cetatii. Pescarusul simbolizeaza
libertatea, célatoria, apropierea de mare si explorarea unor
locuri noi, fiind astfel un personaj familiar si potrivit pentru
descoperirea orasului Dubrovnik. Acesta porneste intr-o
aventurd pentru a descoperi marea, soarele, vietuitoarele
marine, cetatea de piatra si frumusetea unui orag european.

Prin intermediul fotografiilor realizate in Dubrovnik, al

hértilor, al materialelor ilustrative si al jocurilor didactice,

copiii vor descoperi repere geografice si culturale, vor invita




cuvinte si expresii simple in limba engleza si vor participa la activititi matematice, artistico-
plastice, muzicale si motrice.

Abordarea interdisciplinari va permite integrarea continuturilor din mai multe domenii
experientiale, incurajind comunicarea, cooperarea, exprimarea creativd si finvdfarea prin
descoperire.

Proiectul contribuie la dezvoltarea competentelor de comunicare, a autonomiei, a spiritului
de explorare si a atitudinilor pozitive fatd de diversitatea culturald, oferind copiilor oportunitatea
de a intra in contact cu valorile educatiei europene intr-un cadru atractiv, accesibil si stimulativ.

Prin desfasurarea proiectului se urmdreste,
de asemenea, promovarea valorilor europene, precum respectul fatd de diversitate, toleranta,

cooperarea, prietenia si deschiderea catre alte culturi.

II. SCOPUL PROIECTULUI

Dezvoltarea interesului prescolarilor pentru explorarea spatiului european, prin
valorificarea experientei Erasmus+ din Dubrovnik si prin intermediul unor activitati ludice,
interdisciplinare si interactive, care faciliteazi familiarizarea cu limba engleza, descoperirea unor

elemente geografice si culturale si exprimarea creativa.

II1. OBIECTIVE

Prescolarii vor fi capabili:

* 0

» s identifice, cu sprijinul materialelor vizuale, Roménia si Croatia pe harta sau pe globul
pamantesc;
% si recunoascd Dubrovnikul in fotografii si s identifice elemente reprezentative ale

orasului;

O
0.0

sd denumeasci in limba roména elemente specifice mediului marin si peisajului urban;

7
>

sd recunoasci si s pronunte corect cuvinte simple in limba engleza: sea, sun, fish, bird,
boat, plane, castle, blue, yellow, big, small, friend;

% sd asocieze cuvintele in limba engleza cu imaginile corespunzitoare;



% sa numere corect elemente in limitele 1-10, utilizdnd, cu sprijin, denumirile numerelor in

limba engleza;

7
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sd execute migcari simple la auzul comenzilor: jump, stop, swim, walk, clap your hands;
% sa realizeze lucriri plastice si practice inspirate de caldtoria Pescarusului Barny;

% si participe activ la jocurile didactice si la activititile de grup;

% sd manifeste interes, curiozitate si atitudini pozitive fatd de alte tari si culturi;

% sd contribuie la realizarea unui jurnal colectiv al calatoriei mascotei.

IV. GRUPUL-TINTA

Grupul direct vizat: prescolarii grupei mari.

Grupul indirect vizat: cadrele didactice, parintii si comunitatea educationala.

V. RESURSELE PROIECTULUI

1. Resurse umane

- cele douad cadre didactice participante la mobilitatea Erasmus+;

- prescolarii grupei mari;

- parintii implicati in colectarea fotografiilor si a materialelor ilustrative
2. Resurse materiale

- mascota grupei — Pescarusul Barny;

- glob pamantesc si harta Europei;

- fotografii din Dubrovnik: cetatea, zidurile istorice, marea, portul si vapoarele;

- imagini reprezentative pentru Roménia si Croatia;

- carduri ilustrate cu vocabular in limba englezi;

- jucdrii si figurine reprezentand vietuitoare marine;

- scoici, nisip, pietricele si recipiente pentru activitati senzoriale;
1 - hartie, carton, acuarele, tempera, pensule, bureti, plastilina, lipici si materiale reciclabile;
- cuburi si piese de constructie;

- videoproiector, calculator si boxa audio;

- fise de lucru, planse si instrumente de evaluare.




3. Resurse metodologice

- conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, povestirea, jocul didactic, jocul de rol,

exercitiul, invitarea prin descoperire, invatarea experientiala, turul galeriei.

VI. DIRECTIILE DE DEZVOLTARE ALE PROIECTULUI

1 — Ciliatoria Pescarusului Barny

Descoperirea mijloacelor de transport si a traseului imaginar din Romania spre Croatia.

Vocabular: plane, car, boat, travel, go.

2 —Marea si soarele din Dubrovnik

Observarea peisajului marin, identificarea culorilor si explorarea materialelor naturale.
Vocabular: sea, sun, water, blue, yellow.

3 — Prietenii din lumea marini

Recunoagterea unor vietuitoare marine, numaérarea acestora gi exprimarea artistica.
Vocabular: fish, bird, one, two, three, four, five.

4 — Cetatea de piatri din Dubrovnik

Descoperirea cetatii, a zidurilor si a constructiilor istorice, prin observare si joc de rol.
Vocabular: castle, wall, stone, big, small.

5 — Prietenia uneste copiii Europei

Recapitularea experientelor si a cuvintelor invatate, exprimarea emotiilor si realizarea jurnalului

de cilatorie.

Vocabular: friend, hello, please, thank you, goodbye.

Different cultures Better together

Obiective: sa identifice repere geografice simple, sd se familiarizeze cu denumirile mijloacelor

de transport in limba engleza, sa coopereze in cadrul activititilor de grup.

VILPLANIFICAREA ACTIVITATILOR

ZIUA I — ,,Pescarusul Barny porneste in calatorie!”

Tema zilei: Descoperim Romania, Croatia si orasul Dubrovnik.



1. ADP — Activititi de dezvoltare personala
intalnirea de dimineata: ”Welcome, Pescdrusule Barny!”

Pescarusul Barny soseste in sala de grupd cu un rucsac, un bilet de cilatorie si cateva
fotografii. Educatoarea le povesteste copiilor cd mascota a primit o invitatie de a descoperi un
oras european numit Dubrovnik, din Croatia. Copiii sunt incurajati sa formuleze intrebari despre
célatorie, sd exprime ceea ce stiu despre mare i sd anticipeze ce ar putea descoperi personajul.

Se introduc formulele de salut:

2. ADE — Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului) - ,, Unde caldtoreste Pescdrusul Barny?”
Educatoarea prezintd globul pamantesc si harta Europei. Cu ajutorul reperelor vizuale, copiii
localizeazd Romania si Croatia si observa pozitia acestora pe harta. Sunt prezentate fotografii din
Dubrovnik, urmarindu-se identificarea marii, a portului, a cladirilor si a zidurilor cetatii. Se
discutd despre mijloacele de transport care pot fi utilizate intr-o cilatorie: avionul, masina si
vaporul.

Vocabular in limba engleza:

3. ALA — Activitati liber alese

» Constructii: ,, Construim aeroportul si mijloacele de transport” - copiii construiesc din
cuburi si piese diverse un aeroport, un garaj sau un port.

> Biblioteca: , Descoperim Dubrovnikul” - rasfoirea unor imagini si albume ilustrate cu
peisaje din Croatia.

» Joc de rol: ,, De-a caldtorii” - copiii interpreteaza rolurile de pasageri, piloti sau marinari,

folosind replici simple.



4. Evaluarea zilei
Evaluarea se realizeaza prin observarea participarii copiilor, a interesului manifestat si a

capacititii de a recunoaste imaginile si de a utiliza cuvintele nou invitate.

. g ZIUA a II-a — ,Pescirusul Barny descopera

marea si soarele”

Tema zilei: Elemente ale mediului marin din Dubrovnik.
Obiective: si identifice elemente caracteristice peisajului marin, sa
recunoascd si sd denumescé culorile hlue si , sa-si dezvolte

creativitatea prin pictura.

1. ADP — Activitati de dezvoltare personala
Tranzitie: ”Let's swim like a fish!”

Copiii se deplaseaza imitind miscarile pestilor, la indicatiile educatoarei. Sunt exersate
comenzile s»
2. ADE — Domeniul Estetic si Creativ (activitate artistico-plasticd) - , Marea albastrd din
Dubrovnik”

Pornind de la fotografiile prezentate, copiii realizeazi o compozitie colectiva
reprezentind marea, soarele si barcile. Se utilizeaza tehnici variate: picturd cu buretele,
amprentare, picturd cu degetele si trasare cu pensula.

Pe parcursul activititii sunt repetate cuvintele:

Educatoarea incurajeazd exprimarea liberd si alegerea materialelor potrivite pentru
realizarea lucririi.

3. ALA — Activititi liber alese



> Nisip si Api: ,,Pe plaja din Dubrovnik”- copiii exploreaza nisipul, scoicile si pietricelele,
realizind mici amenajiri ale unei plaje imaginare.

» Arta: ,,Soarele strdlucitor” - realizarea unor colaje cu hértie coloratd, forme geometrice i
materiale diverse.

> Stiinta: ,,Ce gdsim pe plajd?” - sortarea si compararea scoicilor si pictricelelor dupé culoare,

marime si forma.

4. Evaluarea zilei
Se urmiresc implicarea copiilor in activitatile artistice, utilizarea vocabularului in limba
englezi si capacitatea de a identifica elemente specifice mediului marin. Lucrérile realizate sunt

pastrate pentru jurnalul de calatorie al grupei.

e frients | ZIUA a IlI-a — ,Pescirusul Barny fsi face prieteni in

The sea is an
adventuret

adancuri”
Tema zilei: Vietuitoare marine si numere in limba engleza.
Obiective: si recunoasci vietuitoare marine, sd numere elementele

in limitele 1-10, si se familiarizeze cu denumirile numerelor in

limba englezi, si dezvolte motricitatea find prin modelaj.

1. ADP — Activitéti de dezvoltare personald

Joc de miscare: ”Simon says!”

Educatoarea formuleazd comenzi simple, iar copiii le executd atunci cand sunt precedate de
expresia Simon says.

Exemple:

Simon says. jumy

Simon says: clap your hands! — Bateti dis

Simon says:

Simon says: s»

Jocul urmireste dezvoltarea atentiei, a coordondrii motrice si a capacitatii de a raspunde la
mesaje simple in limba engleza.

2. ADE — Domeniul Stiinte (activitate matematica) - ,, Cdti pestisori a intdlnit Pescarusul

Barny?”



| | Anamazing

Educatoarea prezinti un decor marin gi mai multe figurine sau imagini cu pesti colorati. Copiii

sunt invitati si numere pestii, sd formeze multimi si sd asocieze cantitatea cu cifra

corespunzatoare.

Numidrarea se realizeaza progresiv, in functie de nivelul de dezvoltare al copiilor, in limitele 1—

o,

Se introduc si se exerseaza denumirile numerelor in limba engleza:
three, four, five, six, seven, cight, nine, ten.

Copiii sunt incurajati sa formuleze enunturi simple, precum

educatoarei.

3. ALA — Activitati liber alese

» Arta: , Pestisorul colorat” - modelarea pestilor din plastilind §i decorarea acestora cu
elemente de diferite forme si culori.

> tiintdi: ,, Prietenii din addncuri” - asocierea imaginilor cu denumirile corespunzitoare si
sortarea vietuitoarelor dupa anumite caracteristici vizibile.

» Constructii: , Acvariul prietenilor” - construirea unui acvariu din cuburi §i materiale

disponibile, urmati de popularea acestuia cu figurine marine.

4. Evaluarea zilei
Evaluarea se realizeazi prin exercitii de numarare, recunoasterea imaginilor, asocierea cifrelor cu

multimile corespunzitoare si observarea modului in care copiii utilizeaza vocabularul invatat.

ZIUA a IV-a — ,Pescirusul Barny viziteazd cetatea de

f castle!

piatra”

Tema zilei: Descoperim patrimoniul cultural al orasului Dubrovnik.
Obiective: sa observe elemente arhitecturale reprezentative, sa-si dezvolte
capacitatea de exprimare orald, si se familiarizeze cu termeni simpli in
limba engleza.

1. ADP — Activititi de dezvoltare personala

Joc de conversatie: ,, Ce descoperim in cetate?”




Educatoarea prezintd fotografii cu zidurile istorice, strazile si cladirile vechi din Dubrovnik.
Copiii descriu ceea ce observa si formuleaza raspunsuri la intrebari simple.

Sunt introduse formulele de politete:

Acestea sunt exersate in contexte de comunicare cotidiana.

2. ADE — Domeniul Limba si Comunicare - ,, Povestea cetdtii de piatra din Dubrovnik”
Pe baza unei succesiuni de imagini, educatoarea prezintd o poveste adaptatad varstei copiilor, in
care Pescirusul Barny ajunge la o cetate veche, descoperi zidurile acesteia si intdlneste personaje

prietenoase.

Copiii observd imaginile, identificd personajele si formuleaza propozitii
simple despre ceea ce vad.

Se introduc urmatoarele cuvinte:

YIZ — FTE.

SFRQLL — MRIC

Activitatea urmireste dezvoltarea vocabularului, a exprimarii orale, a atentiei si a capacitatii de a
desprinde informatii dintr-un mesaj ilustrat.

3. ALA — Activititi liber alese



» Constructii: ,, Construim cetatea din Dubrovnik” - copiii realizeaza din cuburi i materiale
reciclabile ziduri, turnuri si porti.

» Joc de rol: ,, De-a exploratorii cetdtii” - copiii interpreteaza roluri de exploratori, locuitori gi
ghizi, folosind formule simple de salut si politete.

» Arta: ,, Cetatea mea” - realizarea unui colaj cu forme geometrice, hartie colorati si materiale

naturale.

4. Evaluarea zilei
Se urmidresc capacitatea copiilor de a descrie imaginile, de a recunoaste cuvintele in limba

. i in echipa si de a respecta rolurile asumate in cadrul jocului.
' Weare
mzndS‘

ZIUA a V-a — ,Pescirusul Barny sidrbitoreste prietenia
europeana”
Tema zilei: Recapitulare, valorizarea experientelor si prezentarea
produselor finale.
, Obiective: si-si exprime impresiile si emotiile, sa valorizeze produsele
Zmdepnctemu\usewem Ingreuna naventora == . . .
realizate pe parcursul proiectului.
1. ADP — Activitati de dezvoltare personala
intilnirea de dimineati: *What did Pescirusul Barny discover?”
Copiii recapituleazd experientele din cele patru zile cu ajutorul fotografiilor, cardurilor si
obiectelor utilizate.
Se desfasoara jocul didactic "What's missing?” — ,,Ce lipseste?”, in care copiii identificd
imaginea eliminati dintr-o serie.
Sunt reluate cuvintele invatate: plane, boat, sea, sun, fish, bird, castle, blue, yellow, friend.
2. ADE — Domeniul Estetic si Creativ (educatie muzicald) - ,, Cdntidm si dansdm cu Pescdarusul
Barny!”

Copiii participa la un moment muzical si de miscare, utilizdnd un cantec pentru copii in
limba engleza, precum ”If You're Happy and You Know It!”. Prin cantec, ritm si miscare se
urmiresc dezvoltarea auzului muzical, a coordonarii si a interesului pentru comunicarea intr-o
limba straina

Sunt exersate comenzi simple: clup your hands, stomp your feet, turn around.



3. ALA — Activitati liber alese

> Bibliotecd: , Jurnalul cdldtoriei noastre” - copiii selecteaza fotografii si desene pentru
albumul colectiv si contribuie la alcatuirea paginilor acestuia.

> Arti: , Pescarusul Barney si prietenii sai” - realizarea unei lucrdri colective care reuneste
personajele si elementele descoperite pe parcursul saptamanii.

» Constructii: ,, Micul nostru Dubrovnik” - amenajarea unui orag in miniaturd, folosind

constructiile realizate in zilele precedente.

4. Activitate de incheiere: ”English Tea Party” — ,,Sdrbdtoarea prieteniei”

fntr-un cadru festiv, copiii participd la jocuri de vocabular, céntece si activititi de
migcare. Sunt apreciate implicarea, creativitatea, cooperarea si progresul fiecarui copil.
Educatoarele ofera feedback pozitiv si incurajeazd exprimarea impresiilor despre calatoria
imaginara.
5. Evaluarea finald

Se organizeazi o expozitie cu lucrarile realizate si se prezintd jurnalul de caldtorie. Copiii
sunt invitati si recunoascd imaginile, sd denumeasca elementele descoperite si sd utilizeze

cuvintele in limba englezi invitate pe parcursul proiectului.

VIII. METODE SI STRATEGII DIDACTICE

in cadrul proiectului vor fi utilizate metode si procedee didactice adaptate
particularititilor de vérstd si intereselor copiilor: conversatia euristica, observatia, explicatia,
demonstratia, povestirea pe baza imaginilor, exercitiul, jocul didactic, invitarea prin descoperire,
invatarea prin cooperare, turul galeriei.

Se va urmiri alternarea activititilor statice cu cele dinamice, precum si adaptarea

sarcinilor la ritmul individual de invitare al prescolarilor.

IX. EVALUAREA PROIECTULUI
Evaluarea va avea caracter initial, formativ si final, fiind realizata pe tot parcursul
desfasurarii activitatilor.

1. Evaluarea initiald



- conversatii despre célatorii, mare si alte {ari;

- identificarea cunostintelor anterioare despre Romania si Croatia;

- observarea interesului pentru vocabularul in limba engleza.

2. Evaluarea formativa

- observarea sistematicd a comportamentului copiilor;

- analiza raspunsurilor si a participdrii la jocuri;

- aprecierea capacititii de asociere, numarare si clasificare;
- observarea utilizarii cuvintelor in limba engleza;

- analiza produselor activititilor practice si artistice.

3. Evaluarea finala

- jocuri de recapitulare a vocabularului;

- recunoasterea imaginilor reprezentative pentru Dubrovnik

- numirarea elementelor ilustrate;

- prezentarea lucrarilor realizate;

- exprimarea impresiilor despre experienta de invatare.

Instrumente de evaluare:
- fise de observatie; ALBUMUL GRUPEL:
- liste de verificare a comportamentelor
urmarite;

- conversatia individuala si de grup;

- produse ale activititii;

- portofoliul colectiv;

- aprecieri verbale.

AVENTURI EUROPENE $I CROATE

X. REZULTATE ASTEPTATE

La finalul proiectului se estimeaza ca:

Prescolarii vor manifesta un interes sporit pentru explorarea altor tari si culturi.
Copiii vor recunoaste Romania, Croatia si orasul Dubrovnik cu ajutorul suporturilor
vizuale.

Vor fi familiarizati cu un set de cuvinte si expresii uzuale in limba engleza.



m 0 harta veche a tuturor a

XII. DISEMINAREA REZULTATELOR

Rezultatele proiectului vor fi valorificate prin:

organizarea unei expozitii in sala de grupa sau in spatiul destinat afisajului;

- prezentarea jurnalului de cilitorie parintilor;

- afisarea fotografiilor si a produselor copiilor la avizierul grupei;

- prezentarea experientelor si a activititilor desfasurate in cadrul intilnirilor metodice,
dupi caz;

- valorificarea materialelor educationale create in activitatile ulterioare ale grupei.

Ny

venturilor noastre!

S

XIII. SUSTENABILITATEA PROIECTULUI

Materialele realizate in cadrul proiectului vor fi pastrate si utilizate in activitatile viitoare,
in vederea consolidarii vocabularului, a cunostintelor despre mediul inconjurator si a

competentelor de comunicare.

Pescdarusul Barny poate deveni un personaj recurent in activitdtile educationale,
insotindu-i pe copii si in alte calatorii tematice, dedicate descoperirii unor tari europene, traditii,

obiceiuri si elemente de patrimoniu cultural.



Experienta acumulatd va putea fi valorificata prin elaborarea unor noi proiecte tematice,
prin implicarea parintilor si prin dezvoltarea unor contexte de invitare bazate pe cooperare,

explorare si interculturalitate.
XIV. CONCLUZII

Proiectul educational reprezintd o
modalitate de valorizare a cunostintelor si competentelor acumulate la cursul structurat

% A
1

Erasmus+ ,,Improving English Language Skills” in educatia timpurie, prin integrarea de activitati
interdisciplinare, atractive si adaptate particularitatilor de varsta ale copiilor din grupa mare.

Prin intermediul personajului-mascotd, al jocului, al materialelor vizuale si al
experientelor practice, prescolarii au oportunitatea de a descoperi elemente ale spatiului
european, de a se familiariza cu limba englezd si de a-si dezvolta competentele cognitive,
lingvistice, sociale si artistice.

Proiectul sustine formarea unor atitudini pozitive fatd de diversitatea culturald si

incurajeazd dezvoltarea unei educatii deschise cétre cooperare, comunicare si invitare pe tot

parcursul vietii.

Coordonatori proiect,
Prof. IURESCU Nicoleta Liliana %/
Prof. CHELARU Ana-Maria V
Prof. AIONITOAEI Cristina - Maria




